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istanbul Aydin Universitesi Cocuk Universitesinin amaci “Ustiin Zekali ve Yetenekli
Ogrencilerin” toplum tarafindan kabul gérmesini, desteklenmesini ve ihtiyaci olan 6zel egitimi
almasini saglamaktir. Bu sebeple bir Sivil Toplum Kurulusu gibi ¢alisan Cocuk Universitesi;
ogrencilerin tanilama ve egitsel degerlendirmesini yapmakta; o6grencilere hafta sonlar
zenginlestirme egitimleri sunmakta, projelerle Gstin zekal ve yetenekli 6grencilere yonelik
akademik ve uygulamali galismalar yiriitmekte ayni zamanda ulusal ve uluslararasi konferans-
kongreler diizenlemektedir.

Simdiye kadar;

e 3500 6grenci Cocuk Universitesi kapsaminda tanilamaya alinmis

e 2500 6grenci zenginlestirme egitimlerine tabi tutulmus

e Dezavantajli Gstiin zekali ve yetenekli 6grencilere yonelik birisi Avrupa Birligi; diger iki
istanbul Kalkinma Ajansiolmak tizere (i¢ proje yiritilmis

e Uluslararasi iki konferans ve bir kongre diizenlenmis

e 10 devlet okulunda destek egitim odasi kurulmus

e 6300 ebeveyne egitim verilmistir.

Nitelikli akademik kadrosu ve icerigiyle Cocuk Universitesinin amaci 6grencileri okullarda
almadiklari farkli dersler ile tanistirmak; 6grencilerin disiinme becerileri ve yaraticiliklarini
gelistirmektir. Bu kapsamda ders iceriklerine disiinme becerileri ve yaratici distinme
becerileri entegre edilmekte; program basinda ve sonunda Ontest-sontest yapilarak
ogrencilerin bu becerilere iliskin performansi ailelerle paylasiimaktadir.



COCUK UNIVERSITEST NASIL CALISIR?
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/ Universitesinde sadece ¢ocuklar egitim
almaz. Anne-Babalar da bu siirecin bir
pargasidir. Bu sebeple anne-babalara
da iistiin zekdli ve yetenekli 6grencilere
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7-8 YAS DERS ICERIKLERI
COCUKLARLA FELSEFE
ATOLYESI

Gocuklarin filozoflarla benzeyen 06zelliklerinden birisi merak ise digeri kuskusuz kiglk
yaslardan itibaren sorduklari sorulardir. Cocuklarin dogustan gelen merak duyma ve
sorgulama arzulari gormezden gelinemeyecek kadar aciktir. Merak ve slphe ise felsefenin
olmazsa olmazidir. Cocuklar icin Felsefe (P4C) bu baglamda, cocuklari nitelikli diisiinmeye, yeni
somut fikirler ortaya cikarmaya tesvik eder.

Ayrica Cocuklarla Felsefe, cocuklarin felsefe hakkinda konusmalarini degil, felsefi konusmalar
gercgeklestirmelerini mimkin kilan bir yontemdir. PAC; Felsefe Tarihi’'nden biyiik filozoflarin
duslincelerinin 6gretilmesini degil, cocuklarin felsefi 6grenme ve 6gretme denilen yontemi
kesfetmelerini ve kendilerine 6zgl bir yolda gelistirmelerini hedeflemektedir. Bizler bu
atolyede yaratict drama oyunlar, yaratici disiinme etkinlikleri ve kuklamiz hayal ile
cesitli uyaranlar (hikaye, fotograf, video, nesne, vb.) 1si8inda nitelikli diisinmeyi ve yargida
bulunmayi 6grenmeyi amacglamaktayiz.

Boylelikle P4C oturumlari; cocuklarin distinme becerilerinin gelismesine katki sunar.
Cocuklarin akil ylriitme, kavram olusturma, baginti kurma, varsayimsal disiinme, empati
kurma, soyutlama ve iletisim becerilerini gelistirir. Baskalarini dinleme ve kendilerini ifade
etmelerine yardimciolur.



TIP UYGULAMALARI

Hemen her meslek insanla ilgilidir, her meslek bir anlamda bir baska bireye yardim etmeyi
beraberinde getirir. Ancak doktorluk insanla dolaysiz olarak hizmet eden, Uistelik saghkli yasam
olgusunu yitirmis birinin yasam kalitesini ylikseltmeyi hedefleyen tek meslektir. Boylesine
blylk bir hedefi amaglayan meslegi edinmek de, deneyim kazanmak ve kazanilan deneyimi
yorumlamak da, bu meslegi 6gretmek de, uygulamak da kolay edimler degildir. Bu kapsamda
Tip Uygulamalari dersimizde 6grencilerimize Anatomi, Histoloji ve Embriyoloji, Biyofizik,
Fizyoloji, Tibbi Biyokimya, Tibbi Biyoloji, Tibbi Mikrobiyoloji, Biyoistatistik, Tip Egitimi ve Tip

Tarihi ve Etik konularinda teorik ve pratik egitim verilmesi planlanmaktadir.
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Eski Misir, binlerce yildir Diinya’y1 hem fiziksel hem kiltlrel olarak degistiren insanin kurdugu
en bliyiik ve gérkemli uygarliklardan biridir. Misir Uygarhigini yaziyi bulduklari M.0O. 4. binyildan
bu yana biraktiklari yazilh kaynaklar sayesinde c¢ok iyi taniriz. Ancak Misir denildigi zaman
aklimiza ilk gelenler soylulardan giiniimize kalan Piramitler ve mumyalardir. Peki piramitleri
olmayan halk icin yasam nasildi? Nil Nehri’nin besledigi verimli topraklarda tarim yapmak igin
neleri bilmek gerekliydi? Halk yaziyi biliyor muydu? Misirlilar piramitleri ne zaman ve ne igin
yaptilar? Peki ya mumyalar? Eski Misirhlar 6lilerini neden mumyaliyorlardi? Eski Misir’lilar
nelere inanirlardi? Bilim ve teknolojiyi biliyorlar miydi? Acaba mihendislik ve mimarlik deyince

ne gelirdi akillarina?

iste biitiin bu sorularin cevabini bulmak icin gliniimiizden yaklasik 7000 sene éncesine tarihi
ve arkeolojik bir seyahat yapmak gerekli. Bu seyahatte Misir uygarligini olusturan 30 tane
hanedanin onemli firavunlarinin kimler oldugundan baslayarak ilk piramitleri kimin ne igin
yaptirdigina, yaziyr neden ve nasil bulduklarina kadar butin bilgiler ilgi ve merak ile
harmanlanarak konusulacak. Misir'in komsulari ile olan iligkileri, glinlik hayatin nasil oldugu
oliimden sonra yasam inancinin varliginin mumyalama gelenegini ortaya cikardigi gibi Misir
Uygarhgiicin 6nemli olan bilgiler etkinlikler yolu ile cocuklara aktarilarak gliniimUiizden binlerce
yil 6nce yasamis Kuzey Afrika’li bir uygarligin gliniimuizii nasil etkiledigi konusunda cocuklarin

farkli bir bakis agisi kazanmalariigin calisilacaktir.



KODLAMA MACERASI

Bu ders, ¢ocuklarin dijital diinyanin kapilarini aralamalarini, yaraticiliklarini kesfetmelerini ve
temel kodlama becerilerini 6grenmelerini saglayacak 6zel bir egitim programidir. Bu ders,
¢ocuklarin teknolojiyle daha yakindan tanismalarini ve kodlama diinyasinin biyili dinyasini
kesfetmeleriniamaglamaktadir.

Dersimizde ¢ocuklar asagidaki énemli konulari 6grenecekler:

Gorsel Programlama: Cocuklar, kodlama 6grenmeye baslarken goérsel bloklarla
programlama yapmayi 6grenecekler. Bu sayede temel kodlama kavramlarina hizli bir
giris yapacaklar.

Oyun Tasarimi: Dersimiz, c¢ocuklarin kendi oyunlarini tasarlamalarina ve
olusturmalarina olanak tanir. Bu sayede problem ¢6zme yetenekleri gelisirken oyun
tasariminin temellerini 6grenirler.

Animasyon Olusturma: Cocuklar, temel animasyon prensiplerini 6grenerek kendi
animasyonlarini olusturma firsati bulacaklar. Bu, sanatsal ifade yeteneklerini
gelistirmelerine yardimciolur.

Mantik ve Problem Cozme: Mantikli diisinme ve problem ¢dézme becerilerini
gelistirebilecekler. Cocuklar, projelerini adim adim olustururken sorunlari nasil
¢Ozeceklerini 6grenirler.

isbirligi ve iletisim: Ekip calismasi ve iletisim becerileri dersin énemli bir parcasidir.
Cocuklar, projelerini arkadaslariyla paylasirken isbirligi yapmanin 6nemini anlarlar.

Bu ders, ¢ocuklarin dijital diinyada kendilerini ifade etmelerine, yaratici disinmelerine ve
teknolojinin nasil calistigini anlamalarina yardimci olacaktir. Ayrica, kodlamanin eglenceli bir
macera oldugunu kesfedecekler ve gelecekteki teknoloji liderlerinin temelini atmis olacaklar.



CANLILAR ALEMI VE
TAKSONOMI

Domain
Eukarya
\\ '/ Kingdom
Animalia
\ Phylum
Chordata
Class
Mammalia
Order
Carnivora
Family
Canidae
Genus
Vulpes

Species
vulpes

Taksonomi, yunanca taxis; diizenleme, siralama nomos; yasa kelimelerinin birlesiminden

olusan bir kelimedir.

Zoolojinin alt bilim dallarindan biri olan Taksonomi (sistematik bilimi), canlilari belirli

Ozelliklerine gore gruplara ayirarak onlarin arasindaki akrabaliklari inceleyen bilimdir.

Diinya Uzerinde bugline kadar 1.500.000’ den fazla yasayan hayvan, 800.000’ den fazla da bitki
tird tespit edilmistir. Bilim adamlari bu sayinin aslinda var olan tim canlilarin %10’ unu

olusturdugunu belirtmektedir.

Yerylziinde var olan canlilarin siniflandirilmasi olgusu ¢ok eski ¢aglara kadar uzanmaktadir.
isvecli doga bilimcisi Carl Von LINNEAUS(1707-1778), Species Plantarum (1753) adli eseriyle
bitkiler igin, Systema Naturea (1758) adli eseriyle de sistematik zoolojinin temelini kurmustur.
Hayvanlar alemini siniflara, siniflari takimlara, takimlari cinslere, cinsleri de turlere ayirmistir.
ilk kez siniflandirmaya sokulan bu kategorilerle &lctli bir ayirma miimkiin olmustur.
Siniflandirma sayesinde organizmalar arasindaki iliskilerin incelenmesi, yerylziindeki
canlilarin  orijinlerinin  arastirilabilmesi ve glinimiiz canlilariyla karsilastirilabilmesi

kolaylasmistir.



Gocuklarin yerytzindeki canli alemlerini tanimasi karsilastigi canlilarin orijinleri hakkinda bilgi
sahibi olmasi ve ¢esitli canlilarin birbirleriyle olan iliskisini bilmesi, 6g§renmesi ¢cevresine daha

bilingli bakmasini saglayacak, cevresine olan farkindaligini arttiracak ve ufkunu genisletecektir.

Bu derste canlilara ait alemlerin neler oldugunu, bildigimiz, cevremizde gordiigiimiiz canlilarin
hangi siniftan olduklarini, ayrica bilmedigimiz canh tirlerini 6grenerek ¢cevremizdeki canlilara

gozlemci bir yaklasim kazandirmayi hedefliyoruz.

iSTANBUL AYDIN
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21 Ekim 2023- 13 Ocak 2024

5-6 YAS
Tip Uygulamalari

Tip Uygul, lari Tip Uygulamélan

Egitsel Oyun ve Doga¢lama

Cocuklarla Felsefe (P4C)

Cocuklarla Felsefe (P4C)

Eski Misir Tarihi

Eski Misir Tarihi

Eski Misir Tarihi

Kodlamanin Renkli Diinyasi

Kodlama Macerasi

Gelecegin Programcilari

Taksonomi

Taksonomi

Taksonomi

KESIN KAYIT TARIHLERI: 14 Eyliil - 17 Ekim 2023

Cocuk Universitesi Uzmani Zuhal Topgu () 05324052655 (=) zuhaltopcu@aydin.edu.tr

Detayli bilgi icin; cocukuniversitesi.aydin.edu.tr

KAYIT UCRETI: Kayit tarihleri 14 Eylil — 17 Ekim 2023 tarihleri arasindadir. Program kayit
Ucretimiz KDV dahil 10.000 TL'dir.



